
INTERAKTIVE SESSION | EINLEITUNG UND ÜBERBLICK | ENGLISCH

In dieser interaktiven Sitzung werden wir gemeinsam Fake News kreieren - die größte, 

falschste, neueste Fake News aller Zeiten, mit dem Ziel, die Welt in die Apokalypse zu 

treiben. Dabei werden wir hinter den Vorhang der überzeugenden Mechanik und 

Technologien schauen und die Kraft spielerischer und verspielter Ansätze zur Motivation, 

Beteiligung und Beeinflussung des Publikumsverhaltens betrachten (und als solche über die 

Rolle von ernsthaftem Spiel und Spielen zur Unterstützung unseres Überlebens nachdenken).

19. MAI  | 14:15 - 14:45

WIE MAN KILLER-FAKE-NEWS ERSTELLT
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PROF. DR. STEFFEN P. WALZ
 DIRECTOR, DICONIUM DIGITAL SOLUTIONS GMBH

Prof. Dr. Steffen P. Walz trägt drei Hüte: Er ist Director of Design Innovation bei 

der Volkswagen-Beteiligung diconium, Professor of Design Innovation an der 

Swinburne University of Technology in Melbourne und er ist außerordentliches 

Mitglied der Fakultät für Weiterbildung an der Universität St.Gallen. Mit einem 

Hintergrund in Kulturanthropologie, Politikwissenschaft & allgemeiner Rhetorik 

und einem Doktortitel in Computer Aided Architectural Design der ETH Zürich 

entwirft, veröffentlicht und spricht er über spielerische Systeme und widmet sich 

der Erfindung von Zukunftsszenarien.

http://www.childrenofdoom.com



